
SOFTVÉR NA TVORBU 
HMATOVÝCH 

ORIENTAČNÝCH MÁP



Ciele projektu
o Analýza používateľských požiadaviek

o súhrnné získanie vstupných informácií potrebných pre návrh a realizáciu systému

o Návrh riešenia systému
o riešenie technickej a technologickej štruktúry systému s prihladnutím na naplnenie 

požiadaviek
o popis komponentov systému  a ich technickej realizácie
o návrh kartografického modelu na základe potrieb  nevidiacich a slabozrakých

o Vývoj systému
o tvorba platformy, ktorá umožňuje tvorbu hmatových orientáčných máp s využitím 

internetového prepojenia a webového prehliadača

o Výroba vzorky a pilotné odskúšanie cieľovou skupinou



Kartografický model
o Výchadzá z požiadaviek nevidiacich a slabozrakých 

o konzultácie s Úniou nevidiacich a slabozrakých Slovenska
o odskúšanie symbolov a pravidiel  cieľovou skupinou

o Súbor kartografických symbolov a kartografických pravidiel rešpektujúcich potreby 
nevidiacich
o tvorba symbolov vybraných objektov z priestoru
o určovanie pravidiel na základe požidaviek nevidiacich a slabozrakých



Kartografický model
o Tvorba a optimalizácia umiestnenia mapových 

popisiek vo forme Braillovho písma

o Obsah a umiestnenie legendy mapy
o logické usporiadanie obsahu legendy
o optimálne umiestnenie legendy na mape s ohľadom na spôsob používania mapy

o Rozmery a umiestnenie mapy v priestore
o návrh rozmeru mapy podľa jej účelu a umiestnenie v priestore
o umiestnenie na piliere alebo na stene (pri vchode do objektu)

o Testovanie kartografického modelu cieľovou skupinou



Kartografický model
o Tlač mapy

o projekt je orientovaný na tvorbu mapy pomocou technológie 3D tlače
o 3D tlač je primeraná na účel tvorby haptickej mapy pre nevidiacich

o vytváranie trvanlivých máp použiteľných na verejných priestoroch

o dokáže vytvoriť malé elementy

o na konzultácie a testovanie sa používala: Prusa i3 MK3
o najmenší tlačiteľný prvok: bodka s priemerom 0.4mm a výškou 0.05mm



Kartografický model



Webová platforma na tvorbu mapy

o Platforma, ktorá umožňuje tvorbu hmatových orientáčných máp s využitím internetového 
prepojenia a webového prehliadača

o Na základe vstupných súborov bude generovať mapu pripravenú na 3D tlač

o Interaktívna tvorba mapy 
o používateľ má možnosť vybrať určité parametre 

o napr. symboly, umiestnenie legendy atď.

o napriek interaktivite je tvorba mapy na platforme automatizovaná



Webová platforma na tvorbu mapy



Webová platforma na tvorbu mapy

o Princíp
o načítanie vstupných súborov (CAD format)

o musia byť v určitej forme kvôli automatizovanej úprave

o automatizovaná úprava vstupných súborov
o generalizácia výkresu 

o výber mapových prvkov
o mapové symboly

o umiestnenie legendy

o popisky v mape

o popisky v legende

o export mapy (pripravenej na tlač)



Webová platforma na tvorbu mapy
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